Programowanie niskopoziomowe

Lista zada nr 1
14 luty 2012

1. Bladzenie losoweKazde pochylenie joysticka w ggrto dodanie jedynki do ustalonego
rejestru, a pochylenie w dot — edje jedynki. Kade wychylenie ma hkiy sygnalizowanie
zapaleniem odpowiedniej diody zielonej — tylko raswychylenia. Osgni¢cie zera w tym
rejestrze ma hy zasygnalizowane zapaleniem obu diod czerwonychkoizeniem pracy
programu (nieskitczona ptla). Pocatkowa zawartéc rejestru ma by ustalona w programie.

2. Zamek szyfrowy. W rejestrze umieszczamy dowslnliczbe (stah) n. Nastpnie
wychylenia joysticka $ bitami 1 (w gog) i O (w dét). Program ma sprawdzaczy tak
wprowadzone osiem bitdow od LSB do MSB, czyli odnmaiej znaczcego do najwiej
znacacego bitu, zgadzagi bitami w reprezentacji bitowej liczby Sygnalizacja wychyle
jak w zadaniu 1. Poprawne wprowadzenie bitéw, tdblokowanie zamka” sygnalizowane
zapaleniem dwoch diod zielonych. Wprowadzeniedimj kombinacji sygnalizowane
zapaleniem dwodch diod czerwonych.

3. Zamek szyfrowy z resetemModyfikacja zadania 2 polegaja na anulowaniu ostatnio
wprowadzonego bitu przez wychylenie joysticka w dewub anulowaniu cakei
(rozpoczynamy wprowadzanie od petkal) przez wychylenie joysticka w prawo.
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